L’essentiel du chapitre 3

Toutes les expressions du produit scalaire vues en classe :

e .V =04Ax0H ot @ = OA et T = OB et H est le projeté orthogonal de B sur (OA).
o T =[] x |[T|| x cos(, D)

o UV =z +yy si W et ¥ ont pour coordonnées respectives (;y) et (2’;y') dans un repére orthonormal.

« T =2 [T+ TP ([T - ([T

o UV =2+ V|- ||" -7

== N

Produit scalaire et orthogonalité

Deux vecteurs ¥ et ¥ sont orthogonaux si et seulement si UY =0.

Propriétés du produit scalaire

Pour tous vecteurs 7, U et W et tout réel k :

e WU ="7. 4 Ondit que le produit scalaire est symétrique.
e U(V+W) =V U+ V. et (k)W =k(d.¥) Ondit que le produit scalaire est linéaire.

Produit scalaire et distance

Soit A et B deux points du plan tel que Jﬁ = 7, alors :

o AB? = AB . AB = AB?
o W= =47

Rappels de seconde sur les vecteurs

Dans une repére orthonormal, soit A(z4;ya) et B(xp;yp) alors :

e le vecteur E a pour coordonnées (xp — TA; Y — Ya)-

xA‘F«TB'yA‘FyB)

o le milieu I du segment [AB] a pour coordonnées ( 7 g

e AB = \/(:EB —24)?+ (yB — ya)?



