
Chapitre 3: ProbabilitésRetour sur les probabilitésExer
i
e 1:Une urne 
ontient 23 boules bleues, 45 boules rouges et 32 boules vertes. On 
onsidère l'expérien
e aléatoire suivante : � Ontire une boule dans l'urne �.1. Déterminer les résultats possibles de 
ette expérien
e aléatoire.2. Déterminer la probabilité de 
haque résultat.Exer
i
e 2:Soit l'expérien
e aléatoire suivante : � On tire une 
arte au hasard dans un jeu de 32 
artes �.1. Déterminer les résultats possibles de 
ette expérien
e aléatoire.2. Déterminer la probabilité de 
haque résultat.3. Déterminer la probabilité des évènements suivants :
• A "la 
arte tirée est un pique" ; • B "la 
arte tirée est un roi" ;4. Déterminer les événements suivants ainsi que leurs probabilités :a. A ; b. A ∩B ; 
. A ∪B.Exer
i
e 3:Une urne 
ontient 100 boules numérotées 00, 01, 02, ... 98, 99. On tire une boule au hasard et on lit le numéro obtenu. On
onsidère les événements : A : � le 
hi�re 0 �gure dans le numéro � et B : � le 
hi�re 9 �gure dans le numéro �.1. Déterminer les probabilités des événements A et B.2. Quelles issues réalisent A ∩B ? Donner sa probabilité.3. En déduire la probabilité de A ∪B.Exer
i
e 4:Dans une 
lasse de première STMG 
omprenant 32 élèves, 20 élèves font espagnol en se
onde langue, 7 ont 
hoisi l'optionart plastique et 4 font à la fois espagnol en se
onde langue et option art plastique.On 
hoisit au hasard un élève de la 
lasse.On note E l'événement � l'élève fait espagnol en deuxième langue �et A l'événement � l'élève fait option art plastique �.1. Cal
uler la probabilité qu'il fasse espagnol en se
onde langue ou option art plastique.2. Cal
uler la probabilité qu'il ne fasse ni espagnol en se
onde langue ni option art plastique.Exer
i
e 5:On dispose de deux dés équilibrés à six fa
es et on 
onsidère le jeu suivant :

• On lan
e les deux dés ;
• On 
umule les nombres apparus sur les fa
es de 
haque dé.1. Déterminer les résultats possibles de 
ette expérien
e aléatoire.2. Déterminer la probabilité de 
haque résultat.3. On note A l'événement � le résultat est multiple de 2 �et B l'événement � le résultat est multiple de 3 �.a. Déterminer P (A) et P (B).b. Cal
uler la probabilité d'obtenir un résultat est multiple de 6.
. En déduire la probabilité d'obtenir un résultat est multiple de 2 ou de 3.4. On modi�e le jeu en multipliant les nombres apparus sur les fa
es de 
haque dé. Répondre de nouveau aux questionspré
édentes.
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Chapitre 3: ProbabilitésExer
i
e 6:Dans une entreprise, on a mis en pla
e un nouvel antivirus et on a relevé son a
tivité sur 300 messages.Il y a trois types de messages : les messages personnels, les messages professionnels et les messages indésirables.Pour 
haque message, il est soit bloqué soit non bloqué par l'antivirus.
• 15% des messages sont personnels et il y a 190 messages professionnels ;
•

3

10
des messages sont bloqués ;

• il y a 25 messages personnels non bloqués et 6

7
des messages non bloqués sont des messages professionnels.Messages personnels Messages professionnels Messages indésirables TotalBloquéNon bloquéTotalOn tire au hasard un message parmi 
es 300 messages et on 
onsidère les événements suivants : I : � le message est indési-rable � ; B : � le message est bloqué par l'antivirus � ; T : � le message est un message professionnel �.Dans 
et exer
i
e, toutes les probabilités seront données sous forme de fra
tions irrédu
tibles.1. Compléter le tableau 
i-dessus.2. Cal
uler P (I), P (B) et P (T ).3. Dé
rire les événements suivants par une phrase puis donner leur probabilité :a. B ; b. B ∩ I ; 
. B ∪ I d. T ∪ I .4. On tire maintenant un message au hasard parmi les messages indésirables. Déterminer la probabilité qu'il soit bloqué.
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