
Chapitre 10: Géométrie dans l'espaeSolides et patronsParallélépipède retangleOn onsidère le parallélépipède retangle ABCDEFGH dessiné i-dessous en perspetive avalière tel que AB =
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1. Construire en vraie grandeur le patron de e solide.2. Déterminer l'aire du patron de e solide.3. Déterminer le volume de e solidePyramideOn onsidère la pyramide ABCDE à base arrée dessinée i-dessous en perspetive avalière.

3cm

4 m
×

A
×

B

× C×
D

×
E

1. Construire en vraie grandeur le patron de e solide.2. Déterminer l'aire du patron de e solide.3. Déterminer le volume de e solide
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Chapitre 10: Géométrie dans l'espaeCylindreOn onsidère le ylindre dessiné i-dessous dessiné i-dessous en vue de fae et en vue de pro�l :
3 m 7 m

1. Construire en vraie grandeur le patron de e solide.2. Déterminer l'aire du patron de e solide.3. Déterminer le volume de e solideC�neOn onsidère le �ne dessiné i-dessous en perspetive avalière où [AB] est un diamètre du disque de base et mesure 4 m.
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1. Construire en vraie grandeur le patron de e solide.2. Déterminer l'aire du patron de e solide.3. Déterminer le volume de e solide
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