
Chapitre 12: probabilitésExer
i
esModéliser une expérien
e aléatoire, 
'est déterminer les résultats possibles et la probabilité de 
haque résultat de l'expérien
e.Exer
i
e 1:On dispose de deux dés et on 
onsidère le jeu suivant :
• On lan
e les deux dés simultanément ;
• On 
umule les nombres apparus sur les fa
es de 
haque dé.1. Modéliser 
ette expérien
e aléatoire.2. Déterminer la probabilité d'obtenir une somme supérieure ou égale à 7.3. Déterminer la probabilité d'obtenir une somme multiple de 3.Exer
i
e 2:Un square est équipé de trois ban
s à deux pla
es. Deux personnes arrivent su

essivement et s'installent au hasard.1. Modéliser 
ette expérien
e aléatoire.2. Quelle est la probabilité que 
es personnes soient assises 
�te à 
�te ?Exer
i
e 3:On dispose de deux dés et on 
onsidère le jeu suivant :
• On lan
e les deux dés simultanément ;
• On e�e
tue la di�éren
e du plus grand et du plus petit nombre apparu.1. Modéliser 
ette expérien
e aléatoire.2. Déterminer la probabilité d'obtenir une di�éren
e supérieure ou égale à 3.3. Déterminer la probabilité d'obtenir une di�éren
e multiple de 2.Exer
i
e 4:Déterminer dans un groupe de 34 personnes, la probabilité que deux personnes du groupe soient nées le même jour.
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