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L'instru
tion 
onditionnelle

Exer
i
e 1:

1. A quelle 
ondition un quadrilatère est un parallélogramme ?

2. A quelle 
ondition un nombre est-il multiple de 3 ?

3. A quelle 
ondition un test d'al
oolémie est-il 
onsidéré 
omme positif pour un 
ondu
teur ?

Vo
abulaire:

• La résolution de 
ertains problèmes né
essite la mise en pla
e d'un test pour e�e
tuer une tâ
he :

→ Si le test est positif, on e�e
tue la ta
he ;

→ Sinon, 
'est à dire si le test est négatif, on e�e
tue une autre ta
he.

• En algorithmique, on traduit 
es situations à l'aide des instru
tions :

Si 
ondition

alors tâ
he 1 ←− Instru
tion(s) à e�e
tuer si la 
ondition est véri�ée

sinon tâ
he 2 ←− Instru
tion(s) à e�e
tuer si la 
ondition n'est pas véri�ée

Fin de la bou
le Si

Remarque:

L'instru
tion "sinon" n'est pas obligatoire. Si on ne met pas le "sinon", lorsque le test est négatif, la tâ
he n'est pas e�e
tuée

et l'algorithme passe à l'instru
tion suivante.

Exer
i
e 2:

Un opérateur téléphonique propose le forfait mensuel de téléphone suivant :

• Le forfait est de 10 e pour 120 minutes de 
ommuni
ation ;

• La minute supplémentaire est fa
turée 0, 11 e .

1. Compléter l'algorithme suivant :

Variable :

x, P

Algorithme :

Saisir x

Si . . . . . . . . . . . .

Alors P reçoit . . . . . .

Sinon P reçoit . . . . . . + . . . . . . . . . . . . . . .

FinSi

A�
her . . . . . .
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2. Compléter puis programmer l'algorithme suivant à l'aide du logi
iel Algobox.

1: VARIABLES

2: x EST_DU_TYPE NOMBRE
3: P EST_DU_TYPE . . .
4: DEBUT_ALGORITHME

5: AFFICHER "Nombre de minutes"
6: LIRE . . .
7: AFFICHER . . .
8: SI (. . .. . .. . .) ALORS

9: DEBUT_SI

10: P PREND_LA_VALEUR . . .. . .. . .. . .
11: FIN_SI

12: SINON

13: DEBUT_SINON

14: . . .PREND_LA_VALEUR . . .. . .. . .. . .
15: FIN_SINON

16: AFFICHER . . .. . .

17: FIN_ALGORITHME

Exer
i
e 3:

Soit ABC un triangle tel que AB = 5 
m ; AC = 4 
m et BC = 6 
m.

1. Quel test utilise-t-on pour savoir si 
e triangle est re
tangle en A ?

2. Ce triangle est-il re
tangle en A ?

3. É
rire un algorithme qui permet de dire si un triangle est re
tangle ou non.

4. Programmer 
et algorithme à l'aide du logi
iel Algobox et tester le ave
 les triangles suivants :

• ABC un triangle tel que AB = 3 
m ; AC = 4 
m et BC = 5 
m.

• ABC un triangle tel que AB = 2 
m ; AC = 3 
m et BC = 4 
m.

Exer
i
e 4:

On 
onsidère une droite graduée d d'origine O. Pour tout réel x, on dé�nit la � valeur absolue � de x de la façon suivante : Si

M est le point d'abs
isse x sur d alors la valeur absolue de x (que l'on note |x|) est égale à la distan
e OM . On parle aussi

de � distan
e à zéro � de x.

1. Cal
uler |3|, |5|, |−2|, |−2, 5|, |0|.

2. É
rire un algorithme qui demande à l'utilisateur un nombre et renvoie sa valeur absolue.

3. Programmer 
et algorithme à l'aide du logi
iel Algobox


