
Chapitre 4: Fontions II

Inéquations

Exerie 1:
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1. Traer la ourbe de la fontion f dé�nie par f(x) = −x+ 3 dans le repère i-dessus.

2. Traer la ourbe de la fontion g dé�nie par g(x) = x2 − x+ 1 dans le repère i-dessus.

3. Résoudre graphiquement les équations suivantes sur R :

f(x) = 4 ; g(x) = 3 ; f(x) = g(x)

4. Résoudre graphiquement les inéquations suivantes sur R :

f(x) > 2 ; 1 ≤ g(x) ; f(x) ≤ g(x)

Exerie 2:

La ourbe traée dans le repère i-dessous représente la fontion f :
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1. Déterminer le domaine de dé�nition D de la fontion f .

2. Résoudre les équations suivantes sur D :

f(x) = −1 ; f(x) = 1 ; f(x) = 3 ; f(x) = 4

3. Résoudre les inéquations suivantes sur D :

f(x) < −1 ; f(x) ≥ 1 ; f(x) ≤ 3 ; f(x) > 4

4. Traer la ourbe de la fontion g dé�nie par g(x) = x2 + 2x− 1.

5. Résoudre les inéquations suivantes sur D :

f(x) < g(x) ; f(x) ≥ g(x) ; g(x) ≤ −1

Exerie 3:

Soit g et h deux fontions dé�nies sur [−5; 3] tels que :

• g(−5) = 2 ; g(−3) = −3 ; g(3) = 2 ;

• h(3) = 4 ;

• h(x) > 0 sur ]− 5; 0[∪]1; 3] ;

• g(x) ≤ h(x) sur [−4; 0] ∪ [2; 3] ;

Traer des ourbes possibles pour les fontions g et h dans un repère.
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