
Chapitre 15: Fontions VII

Étude de la fontion arré

1 Dé�nition et propriétés

La fontion arré est la fontion dé�nie sur R par :

f : x 7−→ x2

1. Déterminer les images de −3 ; −
√
2 ; 0 ; 7 et 2 +

√
3 par la fontion arré.

2. Déterminer la nature de la fontion arré.

3. En déduire les variations de la fontion arré.

4. Déterminer le signe de la fontion arré.

5. Traer dans un repère la représentation graphique de la fontion arré pour x ∈ [−3; 3].

6. Donner l'équation de l'axe de symétrie de la représentation graphique de la fontion arré.

2 Enadrement

1. Sans e�etuer de alul :

a. Comparer les arrés de −201 et −203.

b. Comparer les arrés de π − 1 et

√
2 + 2.

2. A l'aide de la ourbe de la fontion arré, reopier et ompléter les impliations suivantes :

a. Si x > 7 alors x2 > ...

b. Si x < −
√
2 alors x2 > ...

3. A l'aide de la ourbe de la fontion arré, déterminer si les propositions suivantes sont vraies ou fausses :

a. Si x > 3 alors x2 > 10

b. Si x < −2 alors x2 < 4

3 Équations

1. Traer dans un repère la représentation graphique de la fontion arré pour x ∈ [−3; 3].

2. Résoudre graphiquement les équations :

x2 = 1 ; x2 = −1 ; x2 = 4

3. Résoudre par le alul l'équation x2 = 7.

4. En déduire les solutions de l'équation x2 = a selon les valeurs prises par le nombre réel a.

4 Inéquations

1. Traer dans un repère la représentation graphique de la fontion arré pour x ∈ [−3; 3].

2. Résoudre graphiquement les inéquations :

x2 < 1 ; x2 ≥ −1 ; x2 > 4

3. Résoudre l'inéquation x2 ≤ 45.

4. Résoudre l'inéquation x2 ≥ 8.
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