
Nom : Prénom : Classe :

Fi
he d'évaluation du devoir 
ommun 2 (24/05)

Thème Savoir-faire Niveau Questions

Fon
tions 7 Déterminer l'image d'un nombre par le 
al
ul Q 1 a

Fon
tions 8 Re
her
her des anté
édents par le 
al
ul Q 1 b +

Q 7 b

Fon
tions 4 Déterminer l'image d'un nombre graphiquement Q 2 a

Fon
tions 5 Re
her
her des anté
édents d'un nombre graphiquement Q 2 b

Fon
tions 6 Résoudre graphiquement une inéquation Q 2 


Fon
tions 16 Construire un tableau de variation Q 3 a +

Q 7 d

Fon
tions 17 Utiliser un tableau de variations Q 3 b

Cal
ul 5 Développer, fa
toriser, simpli�er des expressions polynomiales Q 4 a

Cal
ul 7 Démontrer une égalité Q 4 a

Fon
tions 21 Identi�er une fon
tion a�ne Q 4 b

Fon
tions 30 Déterminer le signe d'un produit ou d'un quotient de fa
teurs Q 5 a

Fon
tions 9 Résoudre algébriquement une inéquation Q 5 b

Fon
tions 26 Identi�er une fon
tion polyn�me du se
ond degré Q 6 a

Fon
tions 27 Déterminer les variations d'une fon
tion polyn�me du se
ond

degré

Q 6 b

Fon
tions 19 Comparer les images de deux nombres d'un intervalle Q 6 


Fon
tions 28 Identi�er une fon
tion homographique Q 7 a

Fon
tions 29 Déterminer l'ensemble de dé�nition d'une fon
tion

homographique

Q 7 a

Cal
ul 4 Maitriser le produit en 
roix Q 7 b

Fon
tions 12 Obtenir un tableau de valeurs d'une fon
tion à l'aide de son

expression

Q 7 


Fon
tions 10 Tra
er la 
ourbe d'une fon
tion à l'aide d'un tableau de

valeurs

Q 7 


É
hantillonnage 2 Obtenir un intervalle de �u
tuation ou de 
on�an
e Q 8 a

É
hantillonnage 3 Interpréter un résultat d'é
hantillonnage Q 8 b

Statistiques 7 Utiliser la 
ourbes des fréquen
es 
umulées Q 9

Statistiques 1 Obtenir les indi
ateurs statistiques d'une série de données à

la main

Q 10 a

Statistiques 3 Cal
uler une fréquen
e Q 10 b

Tableur 3 É
rire une formule utilisant un fon
tion existante du tableur

dans une 
ellule

Q 11

Probabilités 3 Déterminer la probabilité d'événements à partir d'une

modélisation

Q 12 a et

b

Probabilités 5 Déterminer la probabilité de la réunion de deux événements Q 12 


Probabilités 1 Modéliser une expérien
e aléatoire Q 13

Probabilités 2 Utiliser un arbre, un diagramme ou un tableau pour 
al
uler

des proba.

Q 13

Ve
teurs 4 Coordonnées du produit d'un ve
teur par un nombre Q 14 a

Ve
teurs 3 Coordonnées d'une somme de ve
teur Q 14 b

Ve
teurs 6 Utiliser la 
olinéarité pour démontrer un alignement ou un

parallélisme

Q 15

Géométrie plane 7 Déterminer l'équation réduite d'une droite par le 
al
ul Q 16

Géométrie plane 9 Déterminer le point d'interse
tion de deux droites par le


al
ul

Q 17

Cal
ul 2 E�e
tuer des 
al
uls ave
 des fra
tions Q 17

Géométrie plane 6 Déterminer l'équation réduite d'une droite tra
ée dans le plan Q 18 a

Géométrie plane 5 Tra
er une droite dont à l'équation dans le plan Q 18 b

Trigonométrie 2 Pla
er un réel sur le 
er
le trigonométrique Q 19

Géo. dans l'espa
e 3 Volume d'un solide Q 20 a

Géo. dans l'espa
e 1 Construire le patron de solides Q 20 b

Géométrie plane 1 Utiliser les propriétés de géométrie du 
ollège Q 20 
,d

1


