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La fusée

La traje
toire de la fusée dépend de deux paramètres : sa vitesse initiale v0 (en mètres par se
onde) et son angle initiale ave


le sol α (en degré).

α

x

f(x)

La traje
toire de la fusée dans le repère 
i-dessus est alors donnée par la jolie fon
tion suivante :

f(x) = −

g

2(v0cosα)2
x2 +

sinα

cosα
x

où g est la pesanteur sur terre (en m.s−2
) et x est l'abs
isse de la fusée (en mètres).

1. Rappeler la valeur de g sur terre.

2. A quoi 
orrespondent f(x) ? En quelle unité est-elle exprimé ?

3. Sur le lan
er vu en vidéo, l'angle α est de 70◦ et la vitesse initiale de 40 mètres par se
onde.

a. Donner la vitesse initiale de la fusée en kilomètres par heure.

b. Donner l'expression de f en arrondissant à 10−3
les nombres −

g

2(v0cosα)2
et

sinα

cosα
.


. Tra
er la traje
toire de 
ette fusée dans le repère donné en annexe.

d. Déterminer à quelle distan
e de son point de départ s'é
rasera la fusée.

e. Pour quelle(s) valeur(s) de x, la fon
tion f(x) est-elle dé�nie ?

f. Déterminer la hauteur maximale atteinte par la fusée.

g. Dé
rire par des phrases la traje
toire de la fusée.

4. Si on note t le temps en se
ondes, la fusée se trouve au point M(t) de 
oordonnées

(

v0cosαt;−
g

2
t2 + v0sinαt

)

au bout de t se
ondes de vol.

a. Donner les 
oordonnées de M en fon
tion de t en arrondissant à 10−3
les nombres v0cosα ; −

g

2
et v0sinα.

b. Pla
er les points M(1) et M(5) sur la traje
toire de la fusée.


. Déterminer le temps de vol de la fusée.

d. Déterminer au bout de 
ombien de temps la fusée aura atteint sa hauteur maximale.

5. Supposons que α = 80◦ et v0 = 50 mètres par se
onde. Déterminer à quelle distan
e de son point de départ s'é
rasera la

fusée et la hauteur maximale atteinte par la fusée.
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Annexe
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