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Question 1 : Soit X une variable aléatoire qui suit la loi N (0; 1).
Déterminer P(X ≤ 2, 2).
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Question 2 : Soit X une variable aléatoire qui suit la loi N (0; 1).
Déterminer P(X ≥ 2, 2).
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Question 3 : Simpli�er l'expression suivante où x > 0 :

ln

√
x + ln x

2 + ln

1

x
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Question 4 : Déterminer

lim

x→−∞

e
−x

x5
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Question 5 : Déterminer

lim

x→+∞

x(2+ x)

1− 3x2
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Fin
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