
Lois normales

Exerie 1:

Soit X une variable aléatoire qui suit la loi N (0; 1).

1. Traer i-dessous la ourbe de la densité de la variable aléatoire X :
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2. Déterminer à l'aide de votre alulatrie P (X ≤ 2) et P (X ≤ −1).

3. Représenter graphiquement et déterminer sans outil de alul :

a. P (X ≥ 2) b. P (−1 ≤ X ≤ 2) . P (X ≥ −1) d. P ((X ≥ 2) ∪ (X ≤ −1))

Exerie 2:

Soit X une variable aléatoire qui suit la loi N (0; 1).

1. Déterminer les réels uα tels que P (−uα ≤ X ≤ uα) = 1− α pour :

a. α = 0, 5 b. α = 0, 1 . α = 0, 05 d. α = 0, 01

2. Déterminer le réel a tels que P (−a ≤ X ≤ a) = 0, 68. Interpréter graphiquement e résultat :
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Chapitre 23: Lois exponentielles et loi normale N (0; 1)

Dé�nition:

Une variable aléatoire X suit la loi normale N (µ;σ2) si la variable aléatoire

X − µ

σ
suit la loi normale entrée réduite N (0; 1)

où σ est un réel stritement positif.

Exerie 3:

Soit X une variable aléatoire qui suit la loi normale N (µ;σ2) et Z une variable aléatoire suit la loi normale entrée réduite

N (0; 1) ave σ est un réel stritement positif. A l'aide du �hier GeoGebra 1516_TS_CH26_densite.ggb, répondre aux

questions suivantes :

1. Que peut-on remarquer pour la fontion de densité de la loi normale générale N (µ;σ2) en fontion de µ et σ ?

2. Déterminer les probabilités suivantes à 10−3
près :

a. P (X ∈ [µ− σ;µ+ σ]) b. P (X ∈ [µ− 2σ;µ+ 2σ]) . P (X ∈ [µ− 3σ;µ+ 3σ])

3. Les valeurs obtenues préédemment sont-elles dépendantes de µ et σ ?

4. Conjeturer à l'aide du logiiel GeoGebra l'espérane, la variane et l'éart-type de X en fontion de µ et σ sahant que :

E(X) = lim
t→+∞

∫
t
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xf(x)dx

où f est la densité de la variable aléatoire qui suit la loi normale N (µ;σ2) et que

V (X) = lim
t→+∞

∫
t
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x2f(x)dx− [E(X)]2
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