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On lan
e dix fois de suite une piè
e de monnaie équilibrée. On note

X la variable aléatoire qui indique le nombre de fois où l'on a

obtenu pile.

Question 1 : Déterminer la probabilité d'obtenir exa
tement trois

fois pile.
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On lan
e dix fois de suite une piè
e de monnaie équilibrée. On note

X la variable aléatoire qui indique le nombre de fois où l'on a

obtenu pile.

Question 2 : Déterminer la probabilité d'obtenir au moins quatre

fois pile.
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On lan
e dix fois de suite une piè
e de monnaie équilibrée. On note

X la variable aléatoire qui indique le nombre de fois où l'on a

obtenu pile.

Question 3 : Déterminer la probabilité d'obtenir au plus quatre fois

pile.
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On 
onsidère une variable aléatoire Y suivant une loi normale de

paramètres µ = 10 et σ = 2.

Question 4 : Déterminer P (Y ≤ 10)
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On 
onsidère une variable aléatoire Y suivant une loi normale de

paramètres µ = 10 et σ = 2.

Question 5 : Déterminer P (6 ≤ Y ≤ 14)
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On 
onsidère une variable aléatoire Y suivant une loi normale de

paramètres µ = 10 et σ = 2.

Question 6 : Déterminer P (6 ≤ Y ≤ 10)
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Fin
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